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LIVRET D’INSTRUCTIONS) 


PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT 
HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 


IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR 
YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


A WARNING - Seizures 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


A CAUTION - Motion Sickness 


EVERYONE 10+ 
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AX CAUTION: WRIST STRAP USE 

Please use the wrist strap to help prevent injury to other people or damage to 

surrounding objects or the Wii Remote in case you accidentally let go of the Wii Remote 

during game play. 

Also remember the following: 

¢ Make sure all players put on the wrist strap properly when it is their turn. 

¢ Do not let go of the Wii Remote during game play. 

¢ Dry your hands if they become moist. 

¢ Allow adequate room around you during game play and make sure that all 
areas you might move into are clear of other people and objects. 

¢ Stay at least three feet from the television. 

© Use the Wii Remote Jacket. 


SYSTEM MENU UPDATE 

Please note that when first loading the Game Disc into the Wii 
console, the Wii will check if you have the latest system menu, 
and if necessary a Wii system update screen will appear. Press 
OK to proceed. 
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On Earth... 
Zephyr’s Mission Log: First Entry 


Captain Nimbus has decided that it is time for him to step down and hand the reins 
of the squad to Zephyr, a young Wind Warrior. Zephyr, and his friends are all Wind 
Warriors and it's their universal task to create atmospheres on lifeless planets. 


Becoming Captain was going to be the most exciting event of Zephyr’s life, but then 
he met Omegaton. He was the greatest hero of a strange backwards dimension, which 
he described as an anti-matter universe, whatever that is. Omegaton’s enemies joined 
forces and overpowered him. Omegaton was stripped of his six orbs of power and 
banished to our universe. 


He would've perished if the Wind Warriors didn’t find him. Nimbus realized that 
Omegaton needed to absorb positive matter in order to maintain atomic cohesion in 
our universe. Without them, Omegaton couldn't survive. With the approval of Nimbus, 
Zephyr gave his first order. They would find Omegaton’s orbs and help him return 
home. 


Their search took them to Earth, and to their first big problem: its giant sun. Its 
radiation is deadly to their kind, but Omegaton assured them he had a solution. 
Omegaton gave them the “lightweight object amalgam device,’ or L.O.A.D. STARR. The 
L.O.A.D. STARR can locate the orbs Omegaton needs and give the Wind Warriors cover 
from the sun's deadly UV rays. It can also collect and hold the Fire Flyers. 


The Fire Flyers? They're agents of the enemies of Omegaton, and now the Wind 
Warriors’ enemies too... 


Press the A Button at the Title Screen to go to 
the Main Menu. At this point, you can choose to 
either begin a New Game or Load a previously 
saved one. If you begin a New Game, Tornado 
Outbreak will create a new Save Data file. This 
file will be automatically saved at certain points 
during the game. 


Press the + Button to display the Pause 

Menu. The Pause Menu allows you to adjust 

a few gameplay and audio options. Press the 
+ Control Pad up/down to highlight a menu 
option and press the A Button to confirm your 
selection. 


MASTER VOLUME 
Adjust the volume of the game to your liking. 


CAMERA INVERT X-AXIS 
Change whether moving the camera horizontally is normal or inverted. The default is 
Normal. 


ALWAYS DISPLAY TIMER 


Choose whether or not the in-game timer is displayed on-screen. The default is Disabled. 


MULTIPLAYER SHARED CAMERA 
Toggle whether or not the camera is shared during multiplayer. The default is Enabled. 


RETRY ZONE 
Select this to restart the current Zone you are playing. 


HOW TO PLAY 


A 


Fire Flyer: Smoky objects and sparks are 
indications of Fire Flyers. 


Hero: Zephyr a blue spiraling Wind Warrior. 
Category Level: Fill up this meter to grow in size. 
Score: Multiplier based on captured Fire Flyers. 


Fire Flyer Counter: Tracks the number of Fire 
Flyers absorbed. 

Grabbed Fire Flyers: Shows the number of Fire 
Flyers held. 

Wobbly Objects: Objects that can be picked up 
with the current Category level. 


NORMAL STAGES 

Start off as a small tornado and pick up little objects from flowers to rocks. Keep picking 
things up and you will grow in size, allowing you to grab larger objects. Stay clear of 
sunlight, since its radiation will hurt you. Try to grow big enough to flatten the entire 
level and absorb all the Fire Flyers! 

Each level is divided into zones. As you complete a zone, you will be given a score and 
moved to the next zone. After completing a certain number of zones, Zephyr will have 
to go up against the Totems. 


GATHERING FIRE FLYERS 

Look for sparks and smoke coming from the bottom of certain objects in a level to find a 
Fire Flyer. Expose the Fire Flyers by running over the object they are hiding under. After 
they've been exposed, hold the B Button to start grabbing Fire Flyers. Release the B 
Button to send them to the L.O.A.D. STARR. 


STORM GATES/VORTEX RACE 

Before starting a Totem Battle, you have to create a large tornado. Storm gates allow 
Zephyr to build the ultimate storm. Stay in the gates as you travel around the level and 
you will continue to gain speed. Miss a gate and they will start to shrink. Catch up to 
Nimbus to finalize the tornado. 

Use caution, as sometimes the Fire Flyers will sneak into the Storm gates. If the 

Storm gate is orange with fire, press the B Button to absorb them. If you forget and are 
hit with the resultant blast, your speed will decrease. 


TOTEM BATTLES 


Work your way through the maze of passing clouds while staying in the shade. If 
you're caught in the sunlight, you will lose one of the Wind Warriors protecting you. 
Once you get to the Totems, you will enter battle mode. When the Totem opens one of 
its gates, use the left stick to point towards the open gate. Zephyr will get very close 
to the gate. Hold the left stick in that direction and shake the Wii Remote rapidly until 
the Totem’s arm is destroyed. 


In later levels, the Totems will begin to defend themselves by shooting fireballs. If one 
of these fireballs hits you while approaching a Totem, it will take out one of your Wind 
Warriors. Defend against the fireballs by holding the C Button. Zephyr will defend 
himself, but sacrifice speed in the process. 


LEVEL 


Levels will be displayed on a linear map that 
wraps around Earth. Levels that you have 
completed will be demolished. Press the +Control 
Pad left/right to select the different stages. Each 
stage will display the collectible items you have 
not yet collected and your high score for that 
level. Press the A Button to enter the stage. 

Each level keeps track of your performance. The 
total number of Fire Flyers found, Stone Stompers 
located, and Water Whirls rescued will be saved and displayed after completing a level or 
selecting a previously completed one. Completed levels will also display the number of 
Storm gates missed and total score for the level. 


TO THE MOON 


On the Hub Screen, move the Control stick up to go to the moon. The camera will shift 
and point to the moon. You can navigate on the moon using the left stick. Once there, 
you can adjust your Controller, watch Movies, view Slides, check out your Bonus Items, 
adjust Video Options, and change your Audio Settings. 


pe > 4 
— 


Two Player Co-op 
The mission to save Omegaton is more than big enough for two Wind Warriors to take 
on. During gameplay, a second player may join a game by pressing + Button. Each 


player is granted their own Tornado and can 
roam the level in search of Omegaton’s Orbs. 


Note: The second player can be drop in or out 
of gameplay at anytime by selecting the “Drop 
Player Option” from the Pause Menu. 


STORM GATES AND TOTEM BATTLES 

Storm Gates and Totem Battles play out differently in co-op. In these modes Player 1 
controls the Tornado while Player 2 controls the shield. Players must work together in 
perfect unison to make it to their goal. 


MULTIPLAYER CAMERA 

Access the Options Menu to turn on and off the Multiplayer Shared Camera. When the 

Multiplayer Shared Camera is turned on, both players share one screen and the camera 
zooms in and out to accommodate their actions. When the Multiplayer Shared Camera 
is turned off, the camera is Split Screen and each player is given his or her own portion 

of the screen. 


WARRANTY 


Konami Digital Entertainment, Inc. warrants to the original purchaser of this Konami 
software product that the medium on which this computer program is recorded is free 
from defects in materials and workmanship for a period of ninety (90) days from the date 
of purchase. This Konami product is sold “as is,” without express or implied warranty of 
any kind, and Konami is not liable for any losses or damages of any kind resulting from 

use of this program. Konami agrees for a period of ninety (90) days to either repair or 
replace, at its option, free of charge, any Konami product, postage paid, with proof of date 
of purchase, at its Factory Service Center. This warranty is not applicable to normal wear 
and tear. This warranty shall not be applicable and shall be void if the defect in the Konami 
software product has arisen through abuse, unreasonable use, mistreatment, or neglect. 


THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER 
REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE 
KONAMI. ANY IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO THIS SOFTWARE PRODUCT, 
INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO 
EVENT WILL KONAMI BE LIABLE FOR ANY SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL 
DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS KONAMI 
PRODUCT. 


Some states do not allow limitations as to how long an implied warranty lasts and/or 
exclusions or limitations of incidental or consequential damages so the above limitations 
and/or exclusions of liability may not apply to you. This warranty gives you specific rights, 
and you may also have other rights which vary from state to state. 


If you experience technical problems with your game, please call our Warranty and 
Technical Service number at 310.220.8330 or 310.220.8331 from 9:00 am PST to 5:00 pm PST, 
Monday-Friday, or send an email to support@konami.com. All products must be deemed 
defective by a Konami Customer Service Representative and an RMA number assigned 
prior to returning the product, all products received not matching this criteria will be 
returned if a Konami Customer Service Representative can not reach you within three 
days upon receipt of the unauthorized return. 


Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention : Customer Service, RMA #XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Ste 200 

El Segundo, CA 90245 

U.S.A. 


CUSTOMER SERVICE 
If you feel stuck in the game or just need a boost, don’t worry! You can write to our game 
experts at support@konami.com or view our Support section at www.konami.com. 


Register now at www.konami.com to receive exclusive product 
news, special offers and more! 


LISEZ ATTENTIVEMENT LE MANUEL D'INSTRUCTIONS DE LA Wii™ AVANT D'UTILISER VOTRE 
CONSOLE Wii, UN DISQUE DE JEU OU DES ACCESSOIRES. CE MANUEL CONTIENT DES 
INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE ET LA SANTE. 


INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE : LISEZ LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS 
AVANT DE JOUER OU DE LAISSER VOTRE ENFANT JOUER A UN JEU VIDEO. 


A AVERTISSEMENT - Epilepsie 
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AX ATTENTION: UTILISATION DE LA DRAGONNE 

Veuillez utiliser la dragonne afin d’éviter les blessures aux autres personnes ou des 

dommages aux objets avoisinants ou a la Télécommande Wii, dans I’éventualité ov vous 

échappez la Télécommande Wii en jovant. 

Veuillez vous rappeler des consignes suivantes: 

¢ Assurez-vous que tous les joueurs placent la dragonne de la bonne facon lorsque c’est a 

leur tour de jouer. 

© Ne ldchez pas la Télécommande Wii en jovant. 

© Essuyez vos mains si elles deviennent humides. 

© Assurez-vous d’avoir assez d’espace autour de vous pour bouger lorsque vous jouez et 
assurez-vous qu'aucun objet, personne ou meuble ne se trouve dans votre aire de jeu 


A AVERTISSEMENT - Blessures liées a des mouvements répétitifs et fatigue oculaire © Restez d un minimum d’un métre de la télévision. 
© Utilisez la pochette protectrice de la Télécommande Wii. 


MISE A JOUR DU MENU DU SYSTEME 

Veuillez noter que la premiére fois que vous allez insérer un disque de 
jeu dans la console Wii, la Wii va vérifier si vous posséder la derniére 
version du menu systéme, et si c’est nécessaire, I’écran de mise a jour 
du systéme Wii va apparaitre. Appuyez sur OK pour démarrer. 


A AVERTISSEMENT - Vertiges 


INFORMATIONS LEGALES 
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Commandes De Jeu 


directionnelles 


- Ajuster la caméra 
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Zoom Avant 
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directionnelle @ 
Zoom Arriére 


Bouton A 
Briser les 


pierres 


Bouton Z 
Foncer 


Bouton B 
Bloquer/ 


Absorber les 
Démons en 
feu 


HISTO 


Sur la Terre... 
Journal de mission de Zephyr : Premiére entrée 


Le Captaine Nimbus a décidé qu'il était temps pour lui de céder le pouvoir et de laisser 
les rénes de l'escouade a Zephyr, un jeune Guerrier du Vent. Zephyr et ses amis sont 
tous des Guerriers du Vent et la création d’atmosphéres sur des planétes sans vie 
représente leur tache universelle. 


Le fait de devenir Capitaine allait devenir l'événement le plus excitant de la vie de 
Zephyr, jusqu’a ce qu'il rencontre Omegaton. Ce dernier était le plus grand héros 
d'une dimension étrange qui fonctionne a l’envers, qu'il a décrite comme un univers 
avec de l’antimatiére, peu importe ce que cela signifie. Les ennemis d'Omegaton 
ont unis leurs forces et l'ont supplanté. Omegaton sest fait dérober ses six pierres de 
puissance qui sont bannies dans notre univers. 


Il serait mort si les Guerriers du Vent ne l’avaient pas trouvé, Nimbus a réalisé 
qu’Omegaton devait absorber de la matiére positive afin de préserver la cohésion 
atomique dans notre univers. Sans eux, Omegaton n’aurait pas pu survivre. Avec 
l'approbation de Nimbus, Zephyr a donné sa premiére commande. Les Guerriers du 
Vent partiraient a la recherche des pierres d’'Omegaton et l'aiderait a regagner sa 
maison. Leur recherche les amena sur la Terre, et ils firent face a leur premier gros 
probleme : le soleil géant. Les radiations du soleil sont mortelles pour leur race, 

mais Omegaton les assura qu'il connaissait une solution. II leur donna un objet, le « 
lightweight object amalgam device », ou le L.O.A.D. STARR. Ce dernier peut localiser 
les pierres qui sont essentielles a Omegaton et il fournit aux Guerriers du Vent une 
protection contre les dangereux rayons UV du soleil. Il permet aussi de ramasser et de 
conserver les Démons volants en feu. Les Démons volants en feu ? Ce sont les agents 
des ennemis d’Omegaton, et par le fait méme, désormais les ennemis des Guerriers 
du Vent. 
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Menu Principal 


Appuyez sur A al'écran du titre pour accéder au 
Menu Principal (Main Menu). A cet endroit, vous 
pouvez choisir de commencer une nouvelle par- 
tie ou de charger une ancienne partie. Si vous 
choisissez une nouvelle partie, le jeu Tornado 
Outbreak créera un nouveau fichier de données. 
Ce fichier sera sauvegardé automatiquement a 
certains endroits lors de la partie. 


Appuyez sur le bouton FLECHE afin d’afficher 
le menu de Pause. Ce dernier vous permet 
d’ajuster quelques options du jeu et audio. 
Appuyez sur les fleches directionnelles HAUT et 
BAS afin de surligner un menu doption et ap- 
puyez sur A pour confirmer votre choix. 


Retry Zone 


VOLUME PRINCIPAL 
Ajustez le volume du jeu a votre gout. 


ROTATION DE LA CAMERA X-AXIS 


Choisissez si le mouvement de la caméra se fait a I'horizontal ou a la verticale. Le réglage 
par défaut est Normal. 


TOUJOURS AFFICHER LE CHRONOMETRE 


Décidez si vous voulez que le chronométre de la partie soit affiché ou non a I’écran. Le 
réglage par défaut est Hors fonction (Disabled). 


CAMERA PARTAGEE EN MODE MULTI-JOUEURS 


Choisissez si la camera est partagée ou non lors des modes multi-joueurs. Le réglage par 
défaut est En Fonction (Enabled). 


ZONE POUR RECOMMENCER 
Choisissez cette option afin de recommencer la Zone actuelle dans laquelle vous jouez. 


ECRAN DU JEU 
Démons volants en feu: Les objets fumants et 


les étincelles indiquent la présence de démons 
volants en feu. 

Héros: Zephyr, le Guerrier du vent tornade bleu. 
Catégorie de niveau: Remplissez cette gauge 
afin de grossir. 

Pointage: Multiplicateur qui se base sur les 
Démons volants en feu capturés. 

Compteur de démons volants en feu: Montre le 
nombre de Démons volants en feu absorbés. 
Démons volants en feu Attrapés: Indique le 
nombre de Démons volants en feu détenus. 
Objets balayés: Objets qui peuvent étre ramas- 
sés selon la catégorie de niveau actuelle. 


TABLEAUX NORMAUX 

Débutez en tant que petite tornade et ramassez des petits objets comme des fleurs et 
des petites roches. En continuant de ramasser des objets et vous allez grossir, ce qui 
vous permettra d’attraper de plus gros objets. Eloignez-vous de la lumiére du soleil 
puisque ses radiations vont vous blesser. Essayez de devenir assez gros pour mettre 

a plat le niveau entier et absorber tous les Démons volants en feu! Chaque niveau est 
divisé en zones. Lorsque vous terminez une zone, vous obtiendrez un pointage et vous 
serez amené a la zone suivante. Aprés avoir complété un certain nombre de zones, 
Zephyr devra se battre contre des Totems. 


RASSEMBLER LES DEMONS VOLANTS EN FEUPortez attention aux étincelles et ala 
fumée provenant du bas de certains objets dans un niveau pour trouver un Démon 
volant en feu. Pour exposer les Démons volants en feu marchez sur les objets qui les 
recouvrent. Aprés les avoir découvert, tenez le bouton B enfoncé afin de pouvoir les 
attraper. Relachez B pour les envoyer au L.O.A.D. STARR. 


PORTES TEMPETES/COURSE DE VORTEX 


Avant de commencer une Bataille de Totem, vous devez créer une grosse tornade. Les 
Portes Tempétes permettent a Zephyr de construire la tempéte ultime. Passez par les 
portes lorsque vous voyagez dans le niveau et vous continuerez a gagner de la vitesse. 


Si vous manquez une porte, et elles commenceront a rétrécir. Rattrapez Nimbus afin de 
finaliser la tornade. 

Soyez prudent puisque les Démons volants en feu vont parfois se faufiler dans les 
Portes Tempétes. Si la Porte Tempéte est orange avec du feu, appuyez sur B pour 
l'absorber. Si vous oubliez, et que vous vous faites frapper par le coup qui en résulte, 
votre vitesse diminuera. 


BATAILLES DE TOTEM 


Faites votre chemin parmi le labyrinthe de nuages tout en restant dans l’ombre. Si vous 
vous faites prendre dans la lumiére du soleil, vous perdrez un des Guerriers du Vent 
(Wind Warriors) qui vous protége. Dés que vous étes rendu au Totem, vous passerez 

en mode Bataille. Lorsque le Totem ouvre I’une de ses portes, utilisez le Nunchuk pour 
pointer vers la porte ouverte. Zephyr s'approchera trés prés de la porte. Gardez le 
Nunchuk dans cette position et brassez la Télécommande Wii rapidement jusqu’a ce 
que la téte du Totem soit détruite. 


Dans les niveaux plus loin, les Totems vont se défendre en lancant des balles de feu. Si 
l'une d’entre elles vous touche lorsque vous approchez un Totem, vous perdrez l’un de 
vos Guerriers du Vent. Défendez-vous de ces balles de feu en tenant enfoncé le bouton 
C. Zephyr se défendra tout seul, mais il doit sacrifier de la vitesse pour ce faire. 


NIVEAUX 


Les niveaux seront affichés sur une carte linéaire 
qui fait le tour de la Terre. Les niveaux que vous 
avez complétés seront démolis. Appuyez sur les 
fleches directionnelles de gauche et de droite 
pour choisir parmi les différents niveaux. Chaque 
tableau affichera les articles que vous n’avez 

pas encore ramassés ainsi que votre meilleur 
pointage pour le niveau. Appuyez sur le bouton 
A pour entrer dans le tableau. 

Chaque niveau conserve vos performances. Le 
nombre total de Démons volants en feu (Fire Flyers) trouvé, les Briseurs de Pierre (Stone 
Stompers) localisés et les Tourbillons d’eau (Water Whirls) secourus sera sauvegardé et 
affiché aprés avoir complété un niveau ou en choisissant un niveau déja terminé. Les 
niveaux terminés afficheront aussi le nombre de portes Tempéte (Storm Gates) man- 
quées ainsi que votre pointage total pour ce niveau. 


VERS LA LUNE 

A \’écran de la ville (Hub Screen), déplacez votre Nunchuk vers le haut pour vous 
diriger vers la lune. La caméra va changer de direction et pointera vers la lune. Vous 
pouvez naviguer sur la lune en utilisant le manche analogique de gauche. Sur la lune, 
vous pouvez ajuster votre Manette, regarder des Films, voir des diapos, regarder vos 
articles bonis, ajuster les options vidéo et modifier vos réglages audio. 


Mode Coop a 2 joueurs 
La mission de sauver Omegaton est trop grosse pour étre entreprise par un seul Guer- 
rier du Vent. Au cours de la partie, un deuxiéme joueur peut s‘ajouter en appuyant sur 

r le bouton START. Chaque joueur se fait attribuer 
sa propre tornade et peut parcourir le niveau a 
la recherche des pierres d’'Omegaton. 


Note: Le deuxiéme joueur peut se joindre ou 
quitter la partie a n'importe quel moment en 
choisissant l’option « Drop Player’ » situé dans le 
menu Pause. 


PORTES TEMPETES ET BATAILLES DE TOTEM 


Les portes Tempétes et les Batailles de Totem se jouent de maniére différente en mode 
Coop. Dans ces modes, le Joueur 1 contréle la tornade alors que le Joueur 2 (Player 2) 
contrdle le bouclier. Les joueurs doivent étre en parfaite harmonie afin d’atteindre leur 
but. 

CAMERA EN MODE MULTIJOUEURS 


Rendez-vous dans le menu d’options (Options Menu) pour mettre en fonction ou 
hors fonction la camera partagée en mode multi-joueurs. Lorsqu’elle est en fonc- 
tion, les deux joueurs partagent I’écran et la camera fait un zoom avant ou arriére afin 
d’accommoder leurs actions. Lorsqu’elle est hors fonction, la caméra divise l’écran et 
chaque joueur se voit attribuer sa propre partie de l’écran. 


GARANTIE 


Konami Digital Entertainment, Inc. garantit a l'acheteur original de ce jeu Konami que le 
média sur lequel ce logiciel est enregistré est franc de tout vice de matériel ou de main- 
d’S_uvre pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours 4 compter de sa date d’achat. 
Ce produit Konami est vendu “tel quel” et sans aucune garantie expresse ou tacite et 
Konami ne peut étre tenu responsable de quelque dommage ou perte découlant de 
l'usage de ce logiciel. Konami accepte, pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours, 
de remplacer ou de réparer sans frais, a sa discrétion, tout produit Konami, dont les frais 
d’envoi postal ont été payés, avec une preuve d‘achat, acheminé a son Centre de service. 
La présente garantie ne peut étre invoquée lorsque le vice résulte de l'usure normale 

ou d’égratignures. La présente garantie sera également nulle et sans effet sile vice du 
jeu Konami résulte d'un usage abusif ou déraisonnable, d'un acte délibéré ou d'une 
négligence. 


L'OBLIGATION DECOULANT DE LA PRESENTE GARANTIE TIENT LIEU DE TOUTE AUTRE 
GARANTIE ET NULLE AUTRE ASSERTION OU REPRESENTATION DE QUELQUE NATURE 
QUE CE SOIT N'ENGAGE KONAMI. TOUTE GARANTIE TACITE S‘APPLIQUANT AU 
PRESENT LOGICIEL,Y COMPRIS TOUTE GARANTIE QUANT A SA VALEUR MARCHANDE 
OU A SA PERTINENCE EN REGARD D'UN USAGE PARTICULIER, SE LIMITE A LA PERIODE 
DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS DECRITE Cl-DESSUS. KONAMI NE SAURAIT EN 
AUCUN CAS ETRE TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES 
OU CIRCONSTANTIELS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DELA 
DEFAILLANCE DE CE PRODUIT KONAMI. 


Certains états ou provinces ne permettent ni les limites sur la période de garantie tacite, 
et/ou les exclusions ou limites vis-a-vis des dommages accessoires ou circonstanciels. Le 
cas échéant, les limites et/ou exclusions de responsabilité qui précédent peuvent ne pas 
s‘appliquer a vous. 


Cette garantie vous octroie des droits spécifi ques et vous pourriez bénéfi cier d'autres 
droits qui varient d'un état ou d’une province a l'autre. Si vous avez des problémes 
techniques avec votre jeu, veuillez appeler notre Centre de Garantie et de Support 
Technique au (310) 220-8330 ou au (310) 220-8331 du lundi au vendredi de 9 heures a 17 
heures, heure normale de l’est (PST), ou envoyez un courriel 4 support@konami.com. 
Tout produit doit étre jugé défectueux par un représentant au service a la clientéle de 
Konami et un numéro d’autorisation de retour de produit (RMA) doit vous étre attribué 
avant l’envoi du produit; tout produit regu sans ces critéres vous sera retourné si un 
représentant du service a la clientéle de Konami ne peut pas vous rejoindre dans les trois 
(3) jours suivant la réception du produit retourné non autorisé. 


Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service RMA # XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 

El Segundo, CA 90245 

USA 


SERVICE A LA CLIENTELE 

Si vous étes pris ou que vous avez simplement besoin d'aide, ne vous en faites pas! Vous 
pouvez écrire a nos experts en jeux a support@konami.com ou consulter notre section de 
soutien au www.konami.com. 


Inscrivez-vous dés aujourd’hui au www.konami.com afin de recevoir des 
informations exclusives sur les nouveaux produits, des offres spéciales et bien 
plus encore! 


POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE EL MANUAL ELECTRONICO COMPLETO DE Wii™ ANTES DE 
UTILIZAR SU SISTEMA Wii, DISCO DE JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE 
INFORMACION IMPORTANTE DE SALUD Y SEGURIDAD. 


INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE 
QUE USTED O SU HIJO COMIENCEN A JUGAR VIDEO JUEGOS. 


AADVERTENCIA - Convulsiones 


A ADVERTENCIA - Lesiones de Movimiento Repetitivo y Fatiga Ocular 


A\PRECAUCION - Kinetosis 


Official 
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Ad PRECAUCION: USO DE LA CORREA 


Por favor utiliza la correa para ayudar a prevenir lesiones a ofras personas o daiios a 
objetos circundantes o al Wii Remote en caso de que accidentalmente sueltes 
el Wii Remote durante el juego. 


También recuerda lo siguiente: 
¢ Asegirate de que todos los jugadores se pongan la correa apropiadamente cuando sea su furno. 
© No sueltes el Wii Remote durante el juego. 
© Seca tus manos si se humedecen. 
© Deja el espacio adecuado alrededor tuyo durante el juego y asegurate de que todas las 
Greas en las que puedas moverte estén libres de otras personas y objetos. 
¢ Permanece por lo menos un metro alejado de la television. 
¢ Utiliza la funda del Wii Remote. 


ACTUALIZACION DEL MENU DEL SISTEMA 

Por favor toma en cuenta que cuando cargas el disco de Wii por 
primera vez a la consola Wii, el Wii verificard si cuentas con el 

mend de sistema mds reciente, y de ser necesario, una pantalla 
de actualizacion de Wii aparecerd. Presiona OK para continuar. 
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CONTROLES DEL JUEGO 
@) Panel de Control 


Palanca de control z I 
Moverse f . | Ajustar camara 
| 7 -@ (+) Panel de Control ¥ 
\ Ampliar 


Panel de Control # 
Reducir 


B Boton B 


—  Proteccién/ 


Absorber 
Aeronautas 
de Fuego 


En la tierra... 
Archivo de registro de la misi6n de Zephyr: primera entrada 


El Capitan Nimbus decidi6 que es hora de renunciar y entregar las riendas del es- 
cuadron a Zephyr, un joven Guerrero del Viento. Zephyr y sus amigos son todos Guer- 
reros del Viento y su tarea universal es crear atmosferas en los planetas sin vida. 


Convertirse en capitan fue el evento mas emocionante en la vida de Zephyr, pero 
luego se encontré con Omegaton. Este era el héroe mas grande de una extrania di- 
mension al revés, la cual él describid como un universo antimateria, lo que sea que eso 
signifique. Los enemigos de Omegaton unieron fuerzas y lo vencieron. Omegaton fue 
despojado de sus seis orbes de poder y desterrado a nuestro universo. 


Si los Guerreros del Viento no lo hubieran encontrado, hubiera muerto. Nimbus se 

dio cuenta de que Omegaton necesitaba absorber materia positiva para mantener 
la cohesi6n atomica en nuestro universo. Sin ellos, Omegaton no podria sobrevivir. 
Con la aprobacion de Nimbus, Zephyr dio su primera orden. Buscarian los orbes de 
Omegaton y le ayudarian a regresar a su hogar. 


Esta busqueda los condujo a la Tierra y tuvieron su primer gran problema: su sol 
gigante. Su radiacion es mortal para su especie, pero Omegaton les aseguré que tenia 
una solucién. Omegaton les dio el “dispositivo de amalgama para objetos livianos”o 
L.O.A.D. STARR. El L.O.A.D. STARR puede encontrar los orbes que Omegaton necesita 

y proteger a los Guerreros del Viento contra los mortales rayos ultravioletas del sol. 
Ademas puede recolectar y mantener alos Aeronautas de Fuego. 


{Qué son los Aeronautas de Fuego? Son agentes de los enemigos de Omegaton y 
ahora también son enemigos de los Guerreros del Viento... 


Para pasar al Ment Principal, pulsa el bot6n A 
en la Pantalla de Titulos. Ahora, puedes elegir 
comenzar un Juego Nuevo o Cargar un juego 
previamente guardado. Si comienzas un Juego 
Nuevo, Tornado Outbreak creara un nuevo ar- 
chivo denominado Guardar Datos. Este archivo 
se guardara automaticamente en determinados 
momentos durante el juego. 


Pulsa el boton + para visualizar el Menu Pausa. 
i. El Ment Pausa te permite ajustar algunas op- 
Sook Be : ciones del juego y de audio. Pulsa + en el Panel 
Camera Invert X-Ascs I . res 
~ de Control para seleccionar una opcidn del 


ee ment y pulsa A para confirmar tu seleccién. 


+ Shared 


Retry Zone 


VOLUMEN PRINCIPAL 
Ajusta el volumen del juego segun tu preferencia. 


EJE X PARA INVERTIR LA CAMARA 
Puedes cambiar si el movimiento horizontal de la camara es normal o invertido. La op- 
cién predeterminada es Normal. 


MOSTRAR EL TEMPORIZADOR SIEMPRE 


Elije si deseas que aparezca el temporizador del juego en la pantalla o no. La opcién 
predeterminada es Deshabilitado (Disabled). 


CAMARA COMPARTIDA PARA MULTUJUGADOR 
Cambia si deseas compartir la camara durante el modo multijugador o no. La opcién 
predeterminada es Habilitado (Enabled). 


ZONA REINTENTAR 
Seleccidnala para reiniciar la Zona actual en la que estas jugando. 


Aeronauta de Fuego: Los objetos humeantes y 
las chispas son indicaciones de los Aeronautas de 
Fuego. 

Héroe: Zephyr, un Guerrero del Viento azul que se 
mueve en espiral. 

Nivel de Categoria: Llena este contador para 
aumentar el tamano. 

Puntaje: Multiplicador que se basa en los Aero- 
nautas de Fuego capturados. 

Contador de Aeronautas de Fuego: Registra la 
cantidad de Aeronautas de Fuego absorbidos. 
Aero nautas de Fuego capturados: Muestra la 
cantidad de Aeronautas de Fuego capturados. 
Objetos Tambaleantes: Objetos que se pueden 
recolectar con el nivel de Categoria actual. 


ETAPAS NORMALES 


Comienza como un tornado pequeno y recolecta objetos pequenos, desde flores hasta 
rocas. Si continuas recolectando objetos, aumentaras el tamano y podras tomar objetos 
mas grandes. Mantente alejado de la luz del sol ya que la radiacion puede danarte. 
jlIntenta crecer mucho para emparejar todo el nivel y absorber a todos los Aeronautas de 
Fuego! 

Cada nivel se divide en zonas. Al completar una zona, obtendras un puntaje y pasaras 

a la proxima zona. Después de completar una determinada cantidad de zonas, Zephyr 
debera ascender para luchar contra los Totems. 


COMO REUNIR AERONAUTAS DE FUEGO 

Para encontrar un Aeronautas de Fuego, busca las chispas y el humo que provienen de 
la parte inferior de determinados objetos en un nivel. Para descubrir a los Aeronautas 
de Fuego, corre sobre el objeto en el que estan escondidos. Después de descubrirlos, 
manteén presionado el botén B para comenzar a capturarlos. Para enviarlos al L.O.A.D. 
STARR, suelta el botdn B. 


PUERTAS DE TORMENTA/CARRERA DE ESPIRAL 


Antes de comenzar una Batalla contra los Totems, debes crear un tornado grande. Las 
puertas de tormenta permiten que Zephyr construya la tormenta final. Permanece en 


las puertas mientras viajas por el nivel y continuaras adquiriendo velocidad. Si salteas 
una puerta, esta se comenzara a reducir. Para finalizar el tornado, debes alcanzar a 
Nimbus. 

Ten cuidado ya que a veces los Aeronautas de Fuego se meten sigilosamente en 

las puertas de Tormenta. Si la puerta de Tormenta es naranja con fuego, presiona B 
para absorberla. Si lo olvidas y te golpeas con la explosion resultante, tu velocidad 
disminuira. 


BATALLAS CONTRA LOS TOTEMS 


Intenta salir del laberinto de nubes pasajeras mientras permaneces en la sombra. 

Si quedas atrapado en la luz solar, perderas uno de los Guerreros del Viento que te 
protegen. Cuando llegas a los Tétems, ingresaras al modo de batalla. Cuando el Totem 
abre una de sus puertas, usa el joystick izquierdo para apuntar a la puerta abierta. 
Zephyr se acercara mucho a la puerta. Mantén presionado el joystick izquierdo en esa 
direccion y sacude el mando de Wiipulsa rapidamente hasta destruir la cabeza del 
Totem. 


Luego, los Totems comenzaran a lanzar bolas de fuego para defenderse. Si te pega 
una de esas bolas de fuego mientras te acercas a un Totem, te sacara a uno de tus 

Guerreros del Viento. Para defenderte de las bolas de fuego, presiona C. Zephyr se 
defendera, pero el sacrificio aumenta en el proceso. 


NIVEL 


Los niveles apareceran en un mapa linear que 
cubre la tierra. Los niveles que has completado 
se destruiran. Pulsa + en el Panel de Control 
hacia la izquierda y derecha para seleccionar 
las diferentes etapas. En cada etapa apareceran 
los elementos recolectables que aun no has 
recolectado y tu puntaje para ese nivel. Para 
ingresar en la etapa, pulsa A. 

Cada nivel llevara un registro de tu desempeno. 
Se guardara la cantidad total de Aeronautas de Fuego y Talladores de Piedra (Stone 
Stampers) encontrados y de los Remolinos de Agua (Water Whirls) rescatados. Se los 
mostrara después de completar un nivel o de seleccionar un nivel previamente comple- 
tado. Los niveles completados también mostraran la cantidad de puertas de Tormenta 
perdidas y el puntaje total para el nivel. 


ALALUNA 
En la Pantalla Central, mueve la Palanca de control hacia arriba para ir a la luna. La 
camara cambiara y apuntara a la luna. Puedes navegar en la luna usando el joystick iz- 
quierdo. Cuando estés alli, puedes ajustar tu Mando, mirar Peliculas, mirar Diapositivas, 
verificar tus Objetos Adicionales, ajustar las Opciones de Video y cambiar la Configu- 
racién de Audio. 


Colaboracion entre dos jugadores 

La mision de salvar a Omegaton es lo suficientemente grande para que la realicen dos 
Guerreros del Viento. Durante el juego, un segundo jugador puede unirse al juego pre- 
sionando el botdon START (inicio). Cada jugador 
recibe su propio Tornado y puede moverse por 
el nivel en busca de los Orbes de Omegaton. 


Nota: El segundo jugador puede ingresar o salir 
de la partida en cualquier momento seleccio- 
nando “Opcidn Sacar Jugador” del Menu Pausa. 


PUERTAS DE TORMENTA Y BATALLAS CONTRA TOTEMS 

Las Puertas de Tormenta y las Batallas contra Totems se juegan de manera diferente en 
el modo en colaboracion. En estos modos, el Jugador 1 controla el Tornado mientras 
que el Jugador 2 controla la proteccién. Los jugadores deben trabajar juntos simul- 
taneamente para lograr el objetivo. 


CAMARA PARA MULTIJUGADOR 

Para activar o desactivar la Camara Compartida Para Multijugador, accede al Nivel 
Opciones. Cuando la Camara Compartida para Multijugador esta activada, ambos juga- 
dores comparten una pantalla y la camara amplia y reduce la imagen para acomodar 
sus acciones. Cuando la Camara Compartida para Multijugador esta desactivada, la 
camara se encuentra en Pantalla Dividida y cada jugador posee su propia parte de la 
pantalla. 


GARANTIA 


Konami Digital Entertainment, Inc. garantiza al comprador original de este producto 
Konami que los medios en los cuales esta grabado este programa de computadora estan 
libres de defectos en materiales y mano de obra por un periodo de noventa (90) dias a 
partir de la fecha de compra. Este producto Konami es vendido “tal como es”, sin garantia 
expresa o implicita de cualquier tipo y Konami no es responsable de perdidas o dafios de 
cualquier tipo resultantes del uso de este programa. Konami acepta reparar o reemplazar, 
sin ningdn cargo, cualquier producto Konami por un periodo de noventa (90) dias, con 
franqueo pagado y con prueba de la fecha de compra, en el Centro de Servicio de su 
Fabrica. Esta garantia no es aplicable al uso normal del producto. Esta garantia no sera 
aplicable y sera invalida si el defecto en el producto Konami es originado por maltrato, 
uso indebido, abuso o descuido. 


ESTA GARANTIA SUSTITUYE A TODAS LAS DEMAS GARANTIAS Y NINGUNA OTRA 
PROTESTA O RECLAMO DE NINGUNA NATURALEZA VINCULARA U OBLIGARA A KONAMI 
A NINGUNA GARANTIA APLICABLE A ESTE PRODUCTO, LAS GARANTIAS MERCANTILES 
Y APTITUDES INCLUIDAS PARA UN FIN PARTICULAR, ESTAN LIMITADAS AL PERIODO 
DE NOVENTA (90) DIAS DESCRITO ANTERIORMENTE. POR NINGUNA CIRCUNSTANCIA 
KONAMI SERA RESPONSABLE DE DANOS INCIDENTALES 0 CONSECUENTES 
RESULTANTES DE LA POSESION, USO 0 MAL FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO 
KONAMI. 


Algunos estados no permiten limitaciones en lo que respecta a la vigencia de la garantia 
implicita y/o exclusiones o limitaciones de dafios incidentales o consecuentes, asi que 
las limitaciones y/o exclusiones anteriores de responsabilidad podrian no aplicar a usted. 
Esta garantia le da derechos especifi cos y usted podria tener otros derechos que varian 
entre un estado y otro. 


Si usted experimenta problemas técnicos con su juego, por favor marque nuestros 
ndmeros de Garantia o Servicio Técnico que son 310.220.8330 6 310.220.8331 de las 9:00 
a.m. a 5:00 p.m. PST, de lunes a viernes o envie un correo electronico a support@konani. 
com. Todos los productos deben ser considerados defectuosos por un representante 

de Servicio al Cliente de Konami y con un numero RMA asignado antes de regresar el 
producto, todos lo productos que se reciban sin estas caracteristicas seran devueltos si 
un Representante de Servicio al Cliente de Konami no puede localizarlo tres dias después 
de recibida la devoluci6n no autorizada. 


Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service RMA # XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 

El Segundo, CA 90245 

USA 


SERVICIO AL CLIENTE 
Si siente que no avanza en el juego o necesita ayuda, jno se preocupe! Puede escribir a 
nuestros expertos en juegos a support@konami.com o visitar nuestra seccion de Ayuda 
en www.konami.com. 


Registrate ahora en www.konami.com y jrecibe informacion exclusiva sobre 
productos, ofertas especiales y mas! 
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Compete and Conquer in the most robust 
Yu-Gi-Oh! games ever! i 


www.konami.com/yugioh 


Ww | \ NINFENSRDS 


' 
www.konami.com | 


www.konami.com 


